WARCABY

Gra w warcaby przeznaczona jest dla dwoch osob. Jest znana w catej Europie, a takze w wielu krajach innych
kontynentéw. Warcaby posiadajg wiele odmian, w naszym przedszkolu proponujemy warcaby dwuliniowe.

Elementy gry:
* plansza o rozmiarze 8 x 8 pol (64) lub szachownica,
* 16 pionkodw (8 biatych i 8 czarnych).

Poczatek gry:

Na poczatku rozgrywki uczestnicy gry wybierajg kolor pionkow (kamieni), ktérymi bedg gra¢. Kazdy gracz
rozpoczyna gre z 8 pionkami w wybranym kolorze. Grajacy ustawiajg je na czarnych polach planszy w
pierwszych dwoch rzedach od swojej strony tak, zeby srodkowe rzedy planszy byly puste.



Cel gry:
Celem gry jest pozbycie si¢ (zbicie) wszystkich pionkéw nalezacych do przeciwnika (w tym takze damek)

albo zablokowanie rywala tak, by nie mogt on wykona¢ zadnego ruchu. Charakterystycznym elementem dla
gry w warcaby jest wlasnie dgzenie pionka do przemiany w damke.

Rozpoczecie gry:
Pierwszy ruch nalezy do zawodnika posiadajgcego pionki biate, po czym nastgpne ruchy gracze wykonujg na
przemian.



Poruszanie:

Pionki mogg poruszac si¢ o jedno pole do przodu po przekatnej (na ukos) na wolne pola. Krolowka (damka)
moze poruszac si¢ po przekatnej przez dowolng liczbe pol. Pionek, ktory dojdzie do ostatniego rzedu planszy,
staje si¢ krolowka (damka). Kiedy pionek staje sie damka, kolej ruchu przypada dla przeciwnika. Damka jest
odwroceniem pionka (kamienia) na drugg stron¢. Moze poruszac si¢ ona o dowolng liczbe pdl 1 w dowolng
stron¢ po ukosie

Bicie przeciwnika:

Bicie pionkiem nastepuje przez przeskoczenie sgsiedniego pionka lub krolowki (damki) przeciwnika na pole
znajdujace si¢ tuz za nim po przekatnej (pole to musi by¢ wolne). Zbite pionki sg usuwane z planszy od razu
po zbiciu. Pionki mogg bi¢ do przodu i do tytu. W jednym ruchu wolno wykona¢ wiecej niz jeden skok tym
samym pionkiem, przeskakujac - bijac kolejne pionki (damki) przeciwnika. Bicia sg obowigzkowe. Kiedy
istnieje kilka mozliwych bi¢ (w r6znych miejscach planszy), gracz musi wykonac jedno z nich. Jesli gracz nie
zauwazy swojej mozliwosci bicia, pionek ktory mogt je wykonac jest usuwany z planszy jesli przeciwnik
zauwazy ten fakt na samym poczatku swojego ruchu.

Bicie krolowka (damka) nastepuje podobnie do gonca szachowego lecz po biciu moze przemiescic si¢ na
dowolne pole lezace za bitym pionkiem (po przekatnej). Krolowka (damka) moze bi¢ kilka pionkdéw/krolowek
(damek) w jednym ruchu wedtug ponizszej zasady.



Zakonczenie gry:

Gra w warcaby dobiega konca, kiedy jeden z zawodnikow straci wszystkie swoje pionki (kamienie), albo jesli
wszystkie pionki ktoregos z graczy zostang zablokowane. Jezeli kazdy z grajacych wykona po 15 ruchow
swoimi damkami bez zadnego skutku (bez zmniejszania liczby pionkow pozostajacych na planszy), to wtedy
nastepuje remis.



